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Hochschule
Seit zwei Jahrzehnten ist die design akademie berlin, SRH Hochschule 
für Kommunikation und Design eine führende Berliner Institution für an die 
Berufspraxis der Kreativwirtschaft angelehnte Lehre. Sie ist als Hoch-
schule vom Wissenschaftssenat Berlin staatlich anerkannt sowie vom 
Wissenschaftsrat institutionell akkreditiert. Als SRH Hochschule gehört 
die design akademie berlin zu einer der führenden Hochschulträger in 
Deutschland mit über 13.000 Studierenden. Die SRH Hochschulen un-
terscheiden sich in ihrem fachlichen Profil, haben aber als gemeinsame 
Merkmale hohe wissenschaftliche Kompetenz, didaktische Exzellenz und 
den Anspruch soziale Fähigkeiten und Werte zu vermitteln. Der Erfolg der 
Hochschule basiert auf den umfassenden Erfahrungen in der direkten Zu-
sammenarbeit mit Medienunternehmen, Agenturen, Verlagen, Werbe-, PR- 
und Marketingabteilungen namhafter Unternehmen. 

Ziele
Neben der Vermittlung der fachlichen Kompetenzen stehen die Persön-
lichkeitsentwicklung und die individuelle Förderung jedes Studierenden 
bei uns im Mittelpunkt. Erreicht werden diese Ziele durch kleine Semes-
tereinheiten und die Nähe zu den Lehrenden. 

Ausstattung + Räume
Die design akademie berlin befindet sich im Aufbau Haus in Kreuzberg, 
einem Zentrum der Kreativwirtschaft in Berlin. Zur großzügigen und inspi-
rierenden Umgebung gehören u. a. Atelierräume, Open Work Spaces, 
Fotostudios, eine Dunkelkammer, ein Filmstudio und ein Postproduktions-
raum. Studierende können bei uns mit unterschiedlichen Medien, Techni-
ken und Programmen arbeiten und experimentieren. 

Duales Studium
Das duale Studium verbindet zukunftsorientiert ein Studium mit der Praxis. 
Die Tech-Branche eignet sich dazu in besonderer Weise für das duale Stu-
dienkonzept. Aktuelle praktische Erfahrungen und Kompetenzen sind fun-
damental für den beruflichen Erfolg der Studierenden. Durch die kontinuier-
lichen Verschmelzung von theoretischen Phasen an unserer Hochschule 
und Praxisphasen im Unternehmen transferieren Studierende im dualen 
Studium akademische Inhalte direkt in die Praxis. Der Vorteil für Unterneh-
men liegt klar auf der Hand: Bereits während der Studiums erhalten Sie 
kompetente Spezialisten.
 
Nach Abschluss des dualen Studiums sind die Absolventen umfassend 
für künftige Fach-und Führungsaufgaben im Unternehmen vorbereitet.
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Zusammenarbeit 
mit dualen Partnern

Duales Studium
Bewerbung und Ablauf 

Prüfung der Eignung als Praxispartner
Interessierte Partnerunternehmen kontaktieren die Hochschule formlos, 
um eine vollständige Einführung in die duale Zusammenarbeit zu erhalten. 
Nach Prüfung der Eignung des Unternehmens durch die Hochschule wird 
ein Kooperationsvertrag geschlossen. Im Anschluss werden Information 
und Kontaktdaten des Unternehmens in die Firmenliste aufgenommen 
und stehen potentiellen Studierenden zur Verfügung.

Bewerbung durch die Studierenden
Nach einer selbständigen Bewerbung an der Hochschule wählt das Un-
ternehmen die ihrer Ansicht nach geeigneten Kandidaten und Kandidatin-
nen aus und schließt mit diesen einen Ausbildungsvertrag bzw. Werkver-
trag (über ca. 18,5 Stunden/Woche). 
Für Bewerber und Bewerberinnen ist dieser Ausbildungs- bzw. Werkver-
trag Voraussetzung für die Immatrikulation in den Studiengang. Die Zu-
gangsvoraussetzungen zum dualen Studium sind i. d. R. Abitur, Fach-
hochschulreife oder 3-jährige Berufserfahrung in der Branche.

Vertragsgestaltung mit Studierenden
Während des Studiums empfehlen wir dem Praxispartner, den Studieren-
den finanziell zu entlasten . Hierbei können beispielsweise entweder die 
Studiengebühren von 690,- €/Monat übernommen oder ein Gehalt, idea-
lerweise in Anlehnung an die Höhe der Ausbildungsvergütung, gezahlt 
werden. Urlaub ist anteilig zu gewähren.

Praktikums vor Studienbeginn
Um dem Studierenden wie auch dem Unternehmen ein gegenseitiges 
Kennenlernen zu ermöglichen, empfehlen wir ein Praktikum vor Studien-
beginn i. d. R. im August / September bevor die Studierenden im Oktober 
an der Hochschule immatrikuliert werden.

Betreuung und Ansprechpartner
Für Fragen und Probleme steht den Studierenden wie auch dem Unter-
nehmen stets die Ansprechpartner an der Hochschule zur Verfügung. 
Darüber hinaus werden die Studierenden bei regionalen Praxispartnern 
mindestens einmal pro Semester besucht.

Ihre Ansprechpartner für weitere Fragen zur möglichen Vertragsgestal-
tung oder zum Inhalt sind:

Für Unternehmen: 
Prof. Gabor Kovacs
Studiengangsleiter Web Development
Tel: 030 / 616548-167, 
E-Mail: kovacs@design-akademie-berlin.de
 
Für Studierende: 
Ann-Kathrin Barthel, 
Studienberatung
Tel: 030 / 616548-0, 
E-Mail: studienberatung@design-akademie-berlin.de
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Hochschulstudium 
6 Semester / 3 Jahre mit akademischem Abschluss 
Bachelor of Arts

Auszubildender / Mitarbeiter
mit ca. 18,5 Stunden/Woche in Vorlesungszeit
als Entwickler, UX/UI Designer usw. 
 
4. Semester und Abschlusssemester in Vollzeit. 

Advisory Board der Unternehmen 
Aktualisierung Inhalte und Anforderungen

Bewerber/Bewerberin

Unternehmen

Advisory Board
Mindestens einmal pro Semester lädt die Hochschule alle beteiligten 
Unternehmen zum Advisory Board ein. Hierbei werden Trends, Anforde-
rungen und Projekt mit der Lehre synchronisiert und aktualisiert. Unter-
nehmen können auch qualifizierte Lehrkräfte zur Verfügung stellen. 

Studienverlauf
Während des Studiums ist es dem Studierenden möglich, ca. 2,5 
Tage pro Woche im Unternehmen tätig zu sein. Vorlesungen finden in 
der Regel in kompakten Blöcken Vor- oder Nachmittags statt. 



 

Moritzplatz |  Aufbau Haus
Prinzenstraße 84.1
10969 Berlin 

Tel.: + 49 30 616 548 0

studienberatung@design-akademie-berlin.de
www.design-akademie-berlin.de

B.A. Web Development
Ziele + Inhalte
Im Bachelor-Studiengang Web Development lernen Studierende unter-
schiedlichste digitale Produkte und Dienste zu konzipieren, zu gestalten 
und zu entwickeln. Interaction Design, UX Design, Usability Engineering, 
Scriptsprachen, Wirtschaftsinformatik und Social Media stehen ebenso 
auf dem Lehrplan wie Hardwareprogrammierung, Kommunikationsstrate-
gie und agiles Projektmanagement. 
Webdeveloper verbinden die Gestaltung, die strategische Konzeption 
und die technische Realisierung komplexer Lösungen als Leiter interdiszi-
plinärer Teams.  

Das duale Studium Web Development, B.A. kombiniert Theorie- und  
Praxisphasen. Studierende lernen betriebliche Problemsituationen in ih-
rem komplexen Kontext kennen und können die an der Hochschule erlern-
ten Inhalte sofort im praktischen Kontext des Unternehmens anwenden. 
Dies wird durch die enge inhaltliche und organisatorische Vernetzung der 
Hochschule mit den Unternehmen sichergestellt. 

Unser Ziel ist es, dass die Studierenden während des Studiums sowohl 
in operativen als auch in administrativen Bereichen tiefgehende Einblicke 
erlangen.

Vorteile
+ Unterstützung der Qualifizierung zukünftiger Mitarbeiter

+ Qualifizierung eigener Mitarbeiter 

+ Know-how Transfer ins Unternehmen

+ lange Präsenz des Mitarbeiters im Unternehmen

+ zuverlässige Aquise qualifizierter Fachkräfte für das Unternehmen

Key Facts
+ akademischer Abschluss Web Developer B.A.

+ 6 bzw. 7 Semester, entsprechend 3 oder 3,5 Jahre

+ ca. 2,5 Personentage/Woche in Vorlesungszeit, sonst Vollzeit

+ 690,- €/Monat Studiengebühren

+ Start jeweils Wintersemester 1. Oktober

+ Praxissemester und Abschlusssemester im Unternehmen

+ ca. 12 Wochen pro Jahr Vollzeit (Semesterferien)

+ Advisory Board der teilnehmenden Unternehmen

Der staatlich und international anerkannte Bachelor-Studiengang ist pra-
xisorientiert und vermittelt Ihnen Kenntnisse in der Gestaltung und Ent-
wicklung von Apps, professionellen Anwendungen, Onlinediensten, virtu-
ellen Räumen und Games. 

Zu den klassischen Berufsfeldern nach dem Studium gehören Developer, 
Social Media Engineer, Web & Interaction Designer, Software-, Game- 
oder Front- and Backend Developer. Absolventen haben Zugang zu zahl-
reichen Masterstudiengängen im In- und Ausland.

1. Semester 
Studium Generale

2. Semester 3. Semester 4. Sem. 5. Semester 6. Semester 7. Semester 

Darstellungs- und 
Entwurfsmethodik 

Web Development 1, 
Frontend

Web Development 2, 
Full Stack  
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Hardware / IOT,  
objektorientierte 
Programmierung, 
Datenbanken

Game Design, 
Game Development

Integrierte Kommuni-
kation,  
NextGen Media

Typografie I Content Management,  
Webtypografie 

Gameful Design / 
Instructional Design

  Projekt + Design 
Management

Programmlehre UI / UX Design 
Hard- und Software- 
ergonomie

Usability Engineering / 
Design Thinking

AR / VR / Unity 
Mixed Reality

Wettbewerb Gründung/Recht

Kommunikationswis-
senschaften/
Medientheorie

Kommunikations- 
strategie

Wirtschaftsinformatik,  
Projektmanagement

SEO/SEM Strategie Content + Social 
Marketing

Wissenschaftliches 
Kolloquium

Unternehmen
ca. 2,5 Tage/Woche

Unternehmen
ca. 2,5 Tage/Woche

Unternehmen
ca. 2,5 Tage/Woche

Unternehmen
ca. 2,5 Tage/Woche

Unternehmen
ca. 2,5 Tage/Woche

Bachelorthesis 
im Unternehmens-
kontext

30 ECTS 60 ECTS 90 ECTS 120 ECTS 150 ECTS (180 ECTS) 210/(180) ECTS


